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Technik grafiki i poligrafii cyfrowej - praktyki zawodowe

Informacja o zawodzie

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej zajmuje sie przygotowywaniem materiatéw do drukowania.
Obstuguje rdéinego rodzaju programy graficzne oraz typowe programy do sktadu
komputerowego. Z dostarczonych materiatéw w postaci tekstu, wykreséw, fotografii, tabel
wykonuje za pomocg sprzetu komputerowego obréobke materiatéw graficznych. Wykonuje i
publikuje internetowe projekty multimedialne w tym bannery, buttony oraz strony
internetowe.

Technik grafiki i poligrafii cyfrowej jest obecny niemal w kazdej agencji reklamowej, we
wszystkich firmach wydawniczych oraz drukarniach cyfrowych. Od jego umiejetnosci zalezy
bowiem ostateczny wyglad banneréw internetowych, design stron internetowych, ulotek,
gazet, czasopism kolorowych oraz ksigzek.

Cel praktyk zawodowych

Celem realizacji programu praktyki zawodowej jest doskonalenie umiejetnosci praktycznych
w rzeczywistych warunkach pracy.

Przed przystgpieniem do pracy nalezy zapozna¢ ucznidéw z obowigzujgcymi przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy oraz przepisami ochrony przeciwpozarowe;j.

Szczegdtowe cele ksztatcenia

Po realizacji praktyki uczen powinien umiec:

<

zorganizowac stanowisko pracy zgodnie z przepisami bezpieczenistwa i higieny pracy,
ochrony przeciwpozarowej oraz wymaganiami ergonomii;

przygotowac publikacje i prace graficzne do druku oraz publikacji elektronicznej;
przeprowadzi¢ proces drukowania cyfrowego;

przygotowac materiaty cyfrowe do wykonania projektéw graficznych;

dokonac obrdbki drukow cyfrowych;

przeprowadzi¢ proces drukowania przestrzennego 3D;

dokonac obrobki przestrzennych drukéw 3D.
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Materiat nauczania:

Wykonywanie statycznych i dynamicznych witryn internetowych.
Konfigurowanie ustug hostingowych.

Publikowanie internetowych projektéw multimedialnych.
Aktualizowanie internetowych projektéw multimedialnych.
Archiwizowanie internetowych projektéw multimedialnych.
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Obstugiwanie komputerowych programoéw do grafiki bitmapowej i wektorowej.
Obstugiwanie programéw do impozycji.

Obstugiwanie cyfrowych systemoéw produkcyjnych w procesach poligraficznych.
Obstuga cyfrowych maszyn drukujgcych.

10. Obstuga maszyn i urzadzen do introligatorskiej obrébki wykonczeniowej wydrukéw
cyfrowych.

6.
7.
8.
9.

Warunki organizacyjne praktyki zawodowej

Celem praktyki zawodowej jest pogtebienie oraz doskonalenie umiejetnosci opanowanych w
szkole w rzeczywistych warunkach pracy. Program praktyki zawodowej nalezy traktowac¢ w
sposob elastyczny w zaleznosci od miejsca odbywania praktyki. Dopuszcza sie pewne
odstepstwa od jego realizacji. W trakcie realizacji programu praktyki uczniowie powinni
doskonali¢ umiejetnosci wykonywania okreslonych zadan na poszczegdlnych stanowiskach
pracy. Wskazane jest dostosowanie sposobu realizacji programu praktyki zawodowej do
specyfiki przedsiebiorstwa.

Podczas praktyki uczniowie powinni poznac prace przedsiebiorstwa oraz w miare mozliwosci
wykonywa¢ zadania na réinych stanowiskach pracy. Bardzo wazine jest ksztattowanie
odpowiedzialnosci za wykonywang prace oraz wdrazanie do samokontroli. Przed
przystgpieniem do wykonywania prac, nalezy zapoznac ucznidw z przepisami obowigzujgcymi
na danym stanowisku pracy. Uczniowie powinni dokumentowac przebieg praktyki zawodowe;j
w dzienniczku praktyk.

Przyktadowe miejsca praktyki zawodowej

v Drukarnie

v' Agencje, studia reklamowe, graficzne, wydawnicze

v Dziaty promociji i srodkdw masowego przekazu

v Dziaty marketingu i reklamy przedsiebiorstw produkcyjnych i handlowych
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